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GLOSARIUM 

 

Sepuluh Elit Totsuki : Sepuluh murid terpilih yang mengemban tugas eksekutif 

 di SMA Memasak Totsuki 

Shot   : Satu rangkaian gambar hasil rekaman kamera 

Scene   : Satu atau gabungan beberapa shot  

Sequence  : Gabungan beberapa scene 

Over shoulder shot : Shot yang diambil dari belakang bahu lawan mainnya 

Log shot  : Teknik pengambilan gambar dimana Seluruh tubuh subjek  

 masuk di dalam frame. 

Medium log shot : Teknik pengambilan gambar dengan menampilkan  

beberapa bagian dari subjek (dari kepala – pinggang). 

Medium close up : Teknik pengambilan gambar dimana bagian yang masuk  

dalam frame hanya dari kepala sampai dada. 

Close up  : Shot ini menampilkan bagian detail dari wajah, biasanya  

diambil dari bagian kepala hingga bahu. 

Ekstreme close up : Shot ini memperlihatkan detil suatu objek dalam jarak  

yang sangat dekat ( mata, hidung, mulut, jari). 

Shokugeki  : Aturan dalam tantangan memasak di SMA Totsuki. 

Don    : Makanan khas Jepang berupa nasi putih dengan berbagai  

macam  lauk di atasnya seperti ikan, daging dan sayur- 

sayuran berkuah yang dihidangkan di dalam mangkuk  

besar yang juga disebut donburi. 

Meishi koukan  : Kartu Nama. 

Shokudo  : Rumah makan  . 

Karaage   : Makanan khas jepang dari olahan daging dan tepung yang  

di goreng. 

Tsurushi-giri   : Cara tradisional Jepang memotong ikan monk fish  

dengan cara digantung. 

 

 


