V. SIMPULAN DAN IMPLIKASI
A. Simpulan
Sehubungan dengan analisis data dan pembahasan yang sudah dijabarkan
sebelumnya, maka dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut:

1. Pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis android dalam
bentuk aplikasi E-Conomy pada mata pelajaran ekonomi di SMA Negeri 1
Baturraden menggunakan model pengembangan ADDIE yaitu: Analysis
(Analisis),  Design  (Desain),  Development  (Pengembangan),
Implementation (Implementasi) dan Evaluation (Evaluasi). Produk akhir
dari pengembangan ini yaitu sebuah aplikasi android bernama aplikasi E-
Conomy yang memuat materi Indeks harga dan Inflasi. Aplikasi ini dapat
digunakan pada smartphone dengan sistem operasi android.

2. Tingkat kevalidan aplikasi E-Conomy berbasis android sebagai media
pembelajaran interaktif pada mata pelajaran ekonomi di SMA Negeri 1
Baturraden berdasarkan penilaian validator diperoleh hasil yang “Valid”.
Penilaian tersebut dilakukan oleh-ahli materi, ahli media, dan ahli bahasa.
Penilaian ahli media mendapatkan nilai tertinggi dibandingkan ahli materi
maupun ahli bahasa.

3. Tingkat kepraktisan Aplikasi E-Conomy berbasis android sebagai media
pembelajaran interaktif pada mata pelajaran ekonomi di SMA Negeri 1
Baturraden berdasarkan penilaian pengguna diperoleh hasil dengan

kategori “Sangat Praktis”. Penilaian tersebut dilakukan oleh Praktisi
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pembelajaran ekonomi (pendidik) dan peserta didik kelas XI IPS 3 yang
berjumlah 29 anak.
B. Implikasi
Dari hasil penelitian yang sudah dilakukan, terdapat implikasi teoritis
dan implikasi praktis sebagai berikut:
1. Implikasi Teoritis
Penelitian ini dapat digunakan untuk menambah wawasan bagi
pengembangan ilmu pengetahuan terutama dalam bidang Research and
development yaitu pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis
android.
2. Implikasi Praktis

a) Aplikasi- E-Conomy dapat menjadi masukan serta informasi bagi
sekolah™ dalam usaha  memperbaiki, ~memanfaakan, dan
mengembangkan media pembelajaran interaktif mata pelajaran
ekonomi dengan memanfaatkan fasilitas yang ada di SMA Negeri 1
Baturraden.

b) Aplikasi E-Conomy dapat manfaatkan menjadi salah satu media
pendukung bagi pendidik maupun peserta didik untuk mata pelajaran
ekonomi kelas X1 khususnya pada materi “Indeks Harga dan Inflasi”.

¢) Aplikasi E-Conomy dapat dimanfaatkan sebagai salah satu media
pembelajaran yang bersifat interaktif dan menarik sehingga peserta

didik dapat ikut berperan aktif dalam pembelajaran.
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d) Aplikasi E-Conomy dapat digunakan dimana saja dan kapan saja baik
secara online maupun offline sebagai media pembelajaran.

e) Aplikasi E-Conomy dapat memberikan informasi serta pengetahuan
bagi peneliti terkait langkah-langkah pengembangan media
pembelajaran interaktif berbasis aplikasi android, serta dapat menjadi
media mengajar bagi peneliti apabila kelak menjadi seorang tenaga
pengajar.

Keterbatasan Penelitian

Dengan keseluruhan kegiatan penelitian yang sudah dijalankan, terdapat
beberapa keterbatasan dari penelitian yaitu:

1. Aplikasi E-Conomy membutuhkan ruang penyimpanan yang cukup besar
sehingga peserta didik sedikit kesulitan melakukan instalasi pada
smartphone'yang memorinya sudah penuh.

2. Kesulitan dalam ‘menyisipkan video ke dalam aplikasi karena jika
videonya terlalu besar akan semakin menambah ruang penyimpanan
aplikasi E-Conomy.

3. Proses penelitian pengembangan membutuhkan waktu yang cukup lama
sehingga video dalam aplikasi tidak bisa dibuat sendiri oleh peneliti
melainkan mengambil dari sumber lain yaitu youtube.

4. Aplikasi E-Conomy tidak bisa dijalankan di PC karena aplikasi ini di
kembangkan khusus untuk perangkat smartphone.

5. Aplikasi E-Conomy hanya bisa digunakan pada smartphone dengan sistem

operasi android. Sehingga untuk penelitian selanjutnya bisa
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dikembangkan lebih lanjut lagi dari segi kegunaannya agar dapat
digunakan pada smartphone dengan sistem operasi android, ios, maupun

yang lainnya.
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