ABSTRAK

Penelitian ini berjudul Analisis Agresivitas Kelompok Tekkadan dalam Serial Anime
Kidou Senshi Gundamu: Tekketsu no Orufenzu. Penelitian ini bertujuan untuk
mendeskripsikan perilaku agresivitas yang dilakukan oleh kelompok Tekkadan dalam
serial anime Kidou Senshi Gundamu: Tekketsu no Orufenzu. Teori yang digunakan dalam
penelitian ini adalah teori agresivitas dari Leonardo Berkowitz. Metode penelitian yang
digunakan adalah deskriptif kualitatif dengan teknik pengumpulan data simak catat. Data
penelitian berupa kata, frasa, dan gambar perilaku tokoh yang menunjukkan
perilaku agresif. Sumber data pada penelitian ini adalah anime Kidou Senshi Gundamu:
Tekketsu no Orufenzu. Hasil penelitian ini menunjukan bahwa terdapat 12 data terdiri atas:
4 perilaku agresivitas fisik, 4 perilaku agresivitas verbal, 3 sikap dan perilaku mengancam,
dan 1 reaksi emosional yang eksplosif. Berdasarkan hasil analisis terhadap seluruh data,
dapat disimpulkan bahwa perilaku agresif yang banyak muncul pada sumber data adalah
agresivitas fisik dan agresivitas verbal dikarenakan anime tersebut menceritakan tentang
peperangan.
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ABSTRACT

The entitle of this research is Analysis of Tekkadan Group Aggressiveness in the
Anime Series Kidou Senshi Gundamu: Tekketsu no Orufenzu. This study aims to
describe the aggressiveness behavior carried out by the Tekkadan group in the
anime series Kidou Senshi Gundamu: Tekketsu no Orufenzu. The theory used in
this research is Leonardo Berkowitz's theory of aggressiveness. The research
method used is descriptive qualitative with the data collection technique of simak
catat. Research data in the form of words, phrases, and images of character
behavior that shows aggressive behavior. The data source in this research is the
anime Kidou Senshi Gundamu: Tekketsu no Orufenzu. The results of this study
indicate that there are 12 data consisting of: 4 physical aggressiveness behaviors,
4 verbal aggressiveness behaviors, 3 threatening attitudes and behaviors, and 1
explosive emotional reaction. Based on the results of the analysis of all data, it can
be concluded that the aggressive behavior that appears a lot in the data source is
physical aggressiveness and verbal aggressiveness because the anime tells about
warfare.
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