5.1.

V. PENUTUP

Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian, maka dapat ditarik beberapa kesimpulan

sebagai berikut:

1.

5.2.

Sistem informasi monitoring tugas akhir telah dapat dibangun berdasarkan
kebutuhan pengguna yang telah ditentukan.

Pengembangan sistem informasi monitoring tugas akhir dibangun berbasis
web dan dapat digunakan untuk multiple user.

Setelah dilakukan pengujian sistem oleh pengguna, semua fungsi yang
terdapat pada sistem ini sudah dapat berjalan sesuai dengan spesifikasi
yang ditentukan sebelumnya.

Berdasarkan pengujian pada tabel 17 hingga tabel 32 maka dapat
disimpulkan bahwa aplikasi ini telah sesuai dengan user requirement yang

dikehendaki.

Saran

Berdasarkan hasil penelitian didapat saran untuk pengembangan sistem

informasi monitoring tugas akhir sebagai berikut:

1.

Menambahkan fitur cetak SPK tugas akhir langsung dari sistem sehingga
memudahkan bapendik dalam penerbitan SPK.

Menambahkan fitur report untuk daftar SPK, data nilai, dan juga data
beban bimbingan dosen, sehingga data tersebut dapat menjadi bahan

evaluasi monitoring tugas akhir.
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