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BAB V KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan
1. Media Pembelajaran Berbasis Augmented Reality yang Dikembangkan
Media pembelajaran berbasis Augmented Reality (AR) berhasil
dikembangkan melalui tahapan penelitian dan pengembangan menggunakan
model pengembangan Sugiyono. Media ini dirancang untuk meningkatkan
pemahaman konsep pada materi pembelajaran tertentu dan layak untuk siswa
SMP kelas VII.
2. Efektivitas Media Pembelajaran
Penggunaan media pembelajaran berbasis AR menunjukkan
peningkatan hasil belajar siswa. Hal ini dibuktikan melalui hasil uji coba yang
menunjukkan adanya peningkatan nilai rata-rata siswa setelah menggunakan
media pembelajaran dibandingkan dengan sebelum menggunakan media

tersebut (pre-test dan post-test) mengalami peningkata.
B. Saran

1. Pengembang Media AR perlu dikembangkan lebih lanjut dengan cakupan
materi yang lebih luas dan kompatibilitas perangkat yang lebih tinggi.

2. Disarankan media ini dapat digunakan untuk android dan iOs.

3. Diharapkan menggunakan media ini untuk belajar secara mandiri maupun

kolaboratif untuk mendukung pemahaman materi.



