V. PENUTUP

51  Kesimpulan

Dari hasil pembuatan aplikasi ujian online berbasis web pada SMA
Pembangunan 2 Karangmojo, Gunungkidul, dan akhir dari laporan, penulis dapat
menarik kesimpulan sebagai berikut:

1. Aplikasi ujian online berbasis web untuk ini dapat mempermudah guru dalam
membuat soal ujian yang bersifat random.

2. Aplikasi ujian online ini dapat membuat proses penyelenggaraan ujian sekolah
yang sebelumnya dilakukan secara manual kini menjadi lebih efektif dan
efisien dengan aplikasi ujian online berbasis web.

3. Aplikasi ujian online berbasis web dapat mempermudah mengolah nilai ujian
siswa bagi pihak sekolah dalam melakukan penilaian.
52  Saran
Berdasarkan kesimpulan diatas, maka penulis dapat memberikan saran-
saran yang kiranya dapat membantu penelitian dan pengembangan aplikasi ujian
online ini di masa yang akan datang. Saran-saran penulis dalam penelitian ini adalah
sebagai berikut:
1. Melihat jawaban siswa (ABCD yang dipilih).

2. Penambahan modul pembelajaran ujian.
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