
 

 

LAPORAN TUGAS AKHIR 

 

PENGEMBANGAN GAME EDUKASI BERBASIS ANDROID “SAVE THE 

NATURE” MENGGUNAKAN UNITY UNTUK  MENINGKATKAN TINGKAT 

KESADARAN LINGKUNGAN SISWA SEKOLAH DASAR DENGAN 

MENERAPKAN METODE SINGLE GROUP PRETEST-POSTTEST DESIGN  
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