BAB V KESIMPULAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan terhadap mahasiswa

Universitas Jenderal Soedirman, dapat diambil kesimpulan sebagai berikut:

1.

Iklan judi online berpengaruh positif terhadap sikap pada judi online.
Hal ini menjelaskan bahwa iklan judi online memiliki daya tarik yang
menampilkan pengalaman menyenangkan dan menjanjikan keuntungan
yang instan. Iklan judi online juga menampilkan bias optimisme yang
berfokus pada kemenangan daripada kekalahan.

Sikap pada judi online berpengaruh positif terhadap perilaku judi
online. Hal ini menjelaskan bahwa sikap mempengaruhi pemikiran
tentang pegolahan, pengalaman, dan keyakinan yang menimbulkan rasa
keinginan dan rasa penasaran - terhadap suatu hal. Sikap yang
dipengaruhi oleh harapan untuk mendapatkan keuntungan akan

menimbulkan kecenderungan melakukan perilaku judi online.

. Norma subjektif berpengaruh positif terhadap perilaku judi online.

Norma subjektif dipengaruhi oleh dorongan berupa saran dan dukungan
orang sekitar terhadap pengambilan keputusan. Lingkungan yang
mendukung perilaku judi online akan sangat berpengaruh karena

terdapat tekanan untuk konformitas.
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4. Kontrol perilaku persepsian berpengaruh positif terhadap perilaku judi
online. Kontrol perilaku persepsian merupakan pandangan terhadap
suatu kemudahan maupun kesulitan mengenai pemahaman dan
informasi. Hal ini dapat dipengaruhi oleh kemauan dan kesempatan
yang ada di tiap individu. Apabila dua hal ini mengarah kepada perilaku
judi online maka peluang seseorang untuk melakukukan perilaku judi
online akan semakin tinggi. Selain itu seseorang dapat melakukan
perilaku judi online dapat didorong oleh keberanian meskipun telah
mengetahui dampak negatifnya.

5. Iklan judi online berpengaruh positif terhadap perilaku judi online.
Promosi judi online dilakukan dengan penyebaran informasi yang masif
dan tertuju ke beberapa media sosial. Beberapa media yang
menampilkan iklan judi online seperti instagram dapat terhubung
langsung dengan - platfrom judi. online. Hal ini tentunya dapat
meningkatkan perilaku judi online.

6. Iklan judi online berpengaruh positif terhadap perilaku judi online
dimediasi sikap pada judi online. Iklan judi online cenderung
mempengaruhi pemikiran dan perasaan seseorang untuk bertingkah
laku. Hal ini yang akan mendorong seseorang untuk melakukan

perilaku judi online.



85

B. Implikasi
1. Implikasi Teoritis

Beberapa penelitian terdahulu menunjukan bahwa iklan judi
online mampu mendorong kecenderungan bermain judi online.
Penelitian ini menunjukan bahwa tidak hanya iklan judi online, akan
tetapi sikap pada judi online, norma subjektif dan kontrol perilaku
persepsian turut berpengaruh positif terhadap perilaku judi online.
Uraian tersebut tentunya menegaskan bahwa penelitian ini telah
memperkuat penelitian terdahulu dan membuka wawasan mengenai
faktor lain yang dapat mempengaruhi perilaku judi online.

Penelitian ini memperluas penggunaan kerangka Theory of
Planned Behavior (TPB) untuk mengetahui perilaku judi online dengan
menambahkan iklan judi online sebagai faktor yang mempengaruhi
sikap pada judi online dan perilaku judi online. Sementara itu, niat
sebagai mediator dalam model TPB dihilangkan untuk menunjukan
pengaruh langsung antara sikap pada judi online, norma subjektif dan
kontrol perilaku persepsian terhadap perilaku judi online.

Selain itu, hasil penelitian ini mempertegas relevansi sikap
sebagai mediator antara iklan judi online terhadap perilaku judi online
yang sebelumnya belum banyak dikaji oleh penelitian sejenis.
Penelitian ini tentunya dapat menjadi rujukan bagi penelitian lain di

masa yang akan datang.
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2. Implikasi Praktis

Menyikapi maraknya judi online, orang tua perlu mengawasi
penggunaan internet pada anak. Orang tua diharapkan mampu
menanamkan pemahaman akan suatu hal dan konsekuensi yang akan
didapatkan. Orang tua berperan mendukung anak untuk melakukan
kegiatan positif dan mendisiplinkan ketika melakukan penyimpangan
sosial. Dengan adanya pendidikan moral dan literasi keuangan sejak
dini diharapkan dapat mengurangi resiko mahasiswa terjerumus judi
online. Selain itu masyarakat turut serta dalam melindungi generasi
muda dari pengaruh judi online. Masyarakat perlu menasehati dan
membina ketika ada generasi muda yang terjerumus judi online.

Fenomena judi online yang kian menjamur di kalangan
Mahasiswa Universitas Jenderal Soedirman tentunya menjadi polemik
tersendiri yang harus segera dituntaskan. Lingkungan perkuliahan yang
seharusnya menjadi wadah untuk membuka wawasan semestinya
menjadi tempat yang aman dari jangkauan judi online yang dapat
menjerumuskan mahasiswanya. Dalam hal ini, Universitas Jenderal
Soedirman dapat menggunakan pendekatan komprehensif dan
menyasar kesadaran individu. Universitas Jenderal Soedirman dapat
melakukan edukasi masif dan berkesinambungan dengan penyuluhan
interaktif dari pada hanya melarang melakukan judi online, seperti
resiko finansial tentang kerugian tabungan, resiko hutang, dan resiko

keamanan data terkait judi online. Selain itu mahasiswa yang telah
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terjerumus ke dalam perilaku judi online dapat disadarkan untuk beralih
menuju investasi aman yang memberikan dampak positif terhadap
perekonomian negara.

Di sisi lain pemerintah perlu andil dalam membantu penegakan
regulasi dan hukum yang kuat melalui kerja sama dengan universitas
serta pihak terkait lainnya. Meninjau hasil penelitian dan kondisi terkini
di skala nasional, pemerintah perlu memotong akses kemudahan bagi
warganya dalam mendapatkan informasi mengenai iklan judi online.
Pemerintah perlu memasifkan edukasi melalui berbagai platform untuk
menyampaikan bahaya dan dampak judi online. Upaya pencegahan
juga perlu dilakukan dengan melakukan pemantauan dunia maya serta
membekukan laman yang terindikasi atau terafiliasi dengan judi online.

C. Keterbatasan Penelitian
Penelitian - ini- memiliki keterbatasan berupa tidak melakukan
diversifikasi jenis judi online. Hal ini tentunya akan berdampak pada
penentuan langkah pencegahan judi online baik di tingkat universitas
maupun lingkungan bernegara. Peneliti merekomendasikan penelitian

selanjutnya untuk mengkategorikan jenis-jenis judi online.



