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Purwokerto : Universitas Jenderal Soedirman.
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Utama.

Endraswara, Suwardi. 2008. Metodotologi Penelitian Sastra. Yogyakarta :
Medpress.

Hall, Calvin S dan Gardner Lindsey. 1993. Psikologi Kepribadian | Teori-Teori
Psikodinamik (klinis). Yogyakarta : Kanisius.

Moleong, Lexy. 2010. Metodologi Penelitian Kulitatif (edisi revisi). Bandung :
PT. Remaja Rosdakarya.

Nurgiyantoro, Burhan. 2013. Teori Pengkajian Fiksi. Yogyakarta : Gadjah Mada
University Press.

Prameswari, Citra Rindu. 2010. Analisis Psikologis Tokoh Utama Novel
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Kualitatif. Yogyakarta : DIVA Press.

Sahrirrahman, Nurdiana. 2012. Kepribadian Tokoh ‘“‘Yoshihide” Dalam Cerita
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Universitas Padjajaran.
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Yogyakarta : Kanisius.

Siswantoro. 2005. Metode Penelitian Sastra: Analisis Psikologi. Surakarta :
Muhammadiyah University Press.
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Pustaka Pelajar.
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DAFTAR LAMAN

doramax264.com/1150/liar-game-season-01/, Liar Game season 1, diakses pada 15 Maret
2015. Pukul 20.38 WIB.

asianwiki.com/Hiroaki_Matsuyama, Hiroaki Matsuyama, diakses pada 24 Maret
2015. Pukul 16.30 WIB.

excnn.com/manga-raw/16823-liar-game.html, Download Manga Liar Game
Japanese Raw, diakses pada 20 Januari 2016. Pukul 07.18 WIB.

fod.fujitv.co.jp/s/books/150194/BT000015019400100101/, fE St N & D T A
7 47— I, diakses pada 20 Januari 2016. Pukul 07.56 WIB.
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DAFTAR FILM

Hiroaki, Matsuyama. Liar Game season 1 (episode 1). Fuji-TV. Durasi 36 menit
25 detik.
Hiroaki, Matsuyama. Liar Game season 1 (episode 2). Fuji-TV. Durasi 36 menit

10 detik.
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