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-kun    Panggilan honorifik yang biasa digunakan untuk memanggil 

                                    teman atau anak laki-laki. 

-san    Panggilan honorifik yang berlaku universal. Biasa digunakan 

untuk  

                                                memanggil orang lain yang belum akrab. 

 

Amaterasu   Salah satu jutsu dari Sharingan. 

Anbu    Singkatan dari Ansajutsu Senjutsu Tokushi Butai, atau Pasukan  

                                                Khusus Pembunuhan dan Taktik. Anbu adalah pasukan elit yang  

                                                pertama kali diciptakan  oleh tokoh Tobirama untuk  

                                                menyelesaikan misi misi yang berbahaya 

Bijuu    Mahluk yang terlihat seperti binatang berukuran raksasa yang  

                                                memiliki kekuatan dan chakra yang sangat dahsyat. Jinchuuriki  

Edo tensei   Sebuah jurus terlarang yang membuat orang yang telah mati  

                                                dapat hidup kembali dengan mengorbankan satu tubuh orang  

                                                yang masih hidup. 

Genjutsu   Salah satu jutsu dari Sharingan. 

Izanagi   Salah satu jutsu dari Sharingan. 

Izanami   Salah satu jutsu dari Sharingan. 

Jinchuriki   Orang yang di dalam tubuhnya terdapat Bijuu. 

Jutsu    Secara harfiah berarti "keterampilan / Teknk/" atau biasa  

                                                diartikan jurus yaitu seni mistik seorang ninja yang akan  

                                                dimanfaatkan dalam pertempuran. 

Klan    Kelompok kekerabatan yang terdiri atas semua keturunan  

                                                seorang nenek moyang yang diperhitungkan dari garis  

                                                keturunan laki-laki atau wanita. 

Konoha   Nama desa dalam anime Naruto Shippuuden. 

Kotoamatsukami  Salah satu jutsu dari Sharingan. 

Kyubi    Salah satu dari Bijuu. 

Mangekyou   Salah satu jutsu dari Sharingan. 

Ninja    Orang yang memepelajari dan berlatih teknik tertentu dalam  

                                                bela diri. Ninja biasanya mendapatkan misi tertentu 
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Sanbi    Salah satu dari Bijuu. 

Sharingan   Kemampuan jutsu mata yang dimiliki dan dikuasai klan Uchiha 

Shuriken   Senjata tradisional Jepang yang berbentuk seperti bintang yang  

                                                dilemparkan kepada musuh atau sasaran, dan kadang digunakan  

                                                untuk menusuk, memotong, dan membunu 

Taka     Nama kelompok yang dibangun oleh tokoh Sasuke. 

Tsukuyomi   Salah satu jutsu dari Sharingan. 

Yonbi    Salah satu dari Bijuu. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


