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Disusun oleh: 

Firdhani Resha 

J1C016050 
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SKRIPSI  

KUCHIGUSE DALAM GAME KONSOL NINTENDO SWITCH 

KAJIAN SEMANTIS ONOMATOPE DALAM  

ATSUMARE: DOUBUTSU NO MORI 

 

 

 

Oleh: 

FIRDHANI RESHA 

J1C016050 

 

 

 

Diajukan untuk memenuhi salah satu persyaratan  

Memperoleh gelar sarjana strata satu (S1) sastra Jepang 

 

 

 

 

KEMENTRIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN  

UNIVERSITAS JENDERAL SOEDIRMAN 

FAKULTAS ILMU BUDAYA 

JURUSAN BAHASA DAN SASTRA ASIA TIMUR 

PROGRAM STUDI S1 SASTRA JEPANG 

PURWOKERTO 

2 0 2 1 


